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Exemple de remise a niveau
en autoapprentissage avec
H5P et quizz
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Exemple d’utilisation de H5P

* Objectif : remise a niveau/rappels de notions en auto-apprentissage
* Niveau : 4A GPSE S7 module Microcontroleur (et Master AESM)

« Séquencement:
https://celene.univ-orleans.fr/mod/book/view.php?id=415097
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Interface de H5P
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[ data representation in digital components...

* Via Célene (vous pouvez exporter ou importer

Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs
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* Sur votre PC : https://ladigitale.dev/logiquiz/
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alc [ Logiquiz by La Digitale _ o «x
I) Introduction g Logiquiz by La Digitale
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i# Bienvenue !

Le logiciel Logiquiz by La Digitale vous permet de créer vos contenus interactifs H5P hors ligne et en toute

=2 simpliciteé.
H5P est une boite a outils libre proposant plus de 40 types de contenus interactifs & utiliser en classe en présence ou a distance.

+ Créer un contenu HSP 3O Charger un fichier H5P

Mes contenus interactifs

ol | | [ Jo]l | [ JoJojol Jo] | Jolo]l | [ Jo] Jo] Jo] Jol (o] | [ | |
. data representation in digital components (Ro. WEBER) 7 3
+ I} Introduction 1735 » % My = o©oO qg [x @ HS5PCoursePresentation =

* Réglages généraux
Pour lire les contenus H5P en ligne et générer un lien de partage, vous pouvez utiliser Digiquiz

Un logiciel proposé par La Digitale. Contact : ez@ladigitale.dev

» Modifications des textes et traductions
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= SPI maitre esclave fck/128, LSB first, mode 0

Question 1 We want to interface 2 Arduino Unes with the SPI protocol without any library.
Pas encore

e ARDUINO

Noté sur 20,00 UNO REV3

Lose e P
AT 12¢c

MREF )

B sround [l Internal Pin [l oigital Pin [l Microcontroller’s Part
W orover [l swo pin [] amaleg pin

W e [ other Bin Befault

One Uno will be the masterfcentral (M), the other the slave/peripheral (S). Read chap 19 "SPI - Serial
Peripheral Interface” of the ATMEGA 328P datasheet and answer the questions.

1) The wiring:

« pin GND of (M) is connected to pin ¢ of (S)
= pin 5V of (M) is connected to pin + of(S)

« pin 13 of (M) is connected to pin + 0f(S)

« pin 12 of (M) is connected to pin %+ of (S)

« pin 11 of (M) is connected to pin ¢ of(5)

« pin 10 of (M) is connected to pin s of(S)

2) Master (M) setup code
vioid setup()
{ pinMode(11, CN
digitalWrite(11, ¢ i
pinMode(13, L
digital\Write(13, s )
pinMode(10, = K
digitalWrite(10, L
* Enable SPI, Master, set clock rate fcki128, LSB first, mode 0 %/
s | =0x
}
The pin 12 of (M) is :
3) Slave (S) setup code

void setup()
{ Serial.begin{9600);

pinMode(12, £ )
I* Enable SPI, Slave, set clock rate fck/128, LSB first, mode 0 */
s =0x
}
The pin 13 of (S) is #
The pin 11 of (S} is s
The pin 10 of (S) is :
4) Master loop code
void loop()
{digitalwrite{ ¢ s )
+ =4 l/send 'a’ to the slave

while(I( s &(1<<SPIF));

digitalWrite( ® | $ 0
delay(2000);

1

5) Slave loop code
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What will be the cut-off frequency of (e anu-aliasing filter {in kHz)?

YR

I would like to sample a signal

v Réponses

Formule de la réponse 1= {2
Tolérance + 01 Type Nominal #
Affichage de la réponse 2 +  Format décimales :

https://docs.moodle.org/4x/fr/Question_calcul%C3%A9e_simple



https://docs.moodle.org/4x/fr/Question_calcul%C3%A9e_simple
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v Unités

Unité 1

Unité 2

> Tentatives multiples

v Jokers utilisés pour générer les valeurs

Parametre {f}

Plage de valeurs

Nombre de décimales

v Valeur du(des) joker(s)

Afficher plus...
Jeu 10 {fy2

Jeu 9 {fj2

calculée simple

Unité | kHz Coefficient | 1

Unité | Hz Coefficient | 1000

2 emplacements pour plus d'unités

Minimum = 1,0 -Maxtimum | 10,0

% nouveau(x) jeu(x) de valeur(s) pour le(s) joker(s)

+ jeu(x) de valeur(s) pour le(s) joker(s)

2.6/2 =1.30 kHz
Réeponse correcte : 1.30 kHz dans les limites de |a valeur reelle
Minimum: 1.2 --- Maximum: 1.4

4.2/2=2.10 kHz
Réponse correcte : 2.10 kHz dans les limites de |a valeur réelle
Minimum: 2 --- Maximum: 2.2
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