Atelier de I’informaticien L2 informatique

1 BOUCLES, TESTS & ARITHMETIQUE

1.1 La chasse au trésor

Inutile d’essayer de sauter des étapes ...

1. Afficher le contenu du fichier tp3/sheep/sheep sur 28 colonnes (par exemple a I’aide de pr).
2. Suivre la chaine de liens initiée dans le fichier pointé par la réponse précédente.

3. Nettoyer le fichier de fin de chaine des caractéres non alphanumériques pour découvrir une
nouvelle indication.

4. Suivre la nouvelle chaine. Attention aux pieges !
5. Déterminer le fichier pointé par le fichier de fin de la chaine précédente (a I’aide de shasum).

6. Analyser ce fichier (a I’aide de file). Le “déstructurer” autant de fois que nécessaire (a 1’aide
de zcat et bzcat) pour en tirer quelque chose de lisible.

7. The rest is silence (Hamlet V.2).



