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Le materiel

* Pays riches : Al, A2

* 2 paires de ciseaux

* 2 regles

* 1 compas

* 1 équerre

* 1 rapporteur

* 2 crayons

* 1 feuille de papier A4

* 6 billets de 100 monnaie




Le materiel

* Pays a revenu intermédiaire : B1, B2 ° |
* 2 crayons

* 1 regle
* 10 feuilles de papier A4
* 3 billets de 100 monnaie



Le materiel

* Pays a faible revenu : C1, C2
* 2 crayons
* 4 feuilles de papier A4

e 2 billets de 100 monnaie



Enveloppe de matériel pour le négociateur du marché
international des produits de base (une par jeu)

* Le négociateur recoit une enveloppe avec de l'argent et un
modele des formes, afin qu'il/elle puisse vérifier si les formes ont
la bonne taille. Le modele donne également les prix d'ouverture
des formes.

* Modele des formes avec leurs prix

* Billets de banque : 30, 50, 60, 100, 20, 500, 40, 1000 monnaie
local du jeu

* Crayon et gomme pour marquer les changements de prix des
formes

 Grande enveloppe pour conserver les formes terminées de
maniere sécurisee



Enveloppe ou boite de matériel pour le chef
de jeu

o Sifflet

*6 petites formes autocollantes colorées par
jeu

*10 feuilles de papier A4 par jeu
*Taille-crayon

*Gomme
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Instructions pour commencer le jeu

Dis aux étudiants de tout laisser devant et s’assoir.
Distribuez les enveloppes a chacun des pays.

Donnez les instructions suivantes concernant le
jeu :

'‘Chacun des groupes est une équipe et
représente un pays. L'objectif de chaque pays est
de gagner autant d'argent que possible en
utilisant les matériaux dans I'enveloppe.

Toutes les formes doivent étre vendues au
commer¢ant en lots, qui les vérifiera pour en
assurer l'exactitude et les échangera contre de
I'argent.

Les formes inexactes seront rejetées. Vous pouvez
fabriquer autant de formes que vous le souhaitez -
plus vous en fabriquez, plus vous deviendrez
riches. Vous ne devez pas découper votre
enveloppe !



Vous pouvez vous déplacer dans la salle, mais
vous ne devez pas entrer dans les mondes
voisins, qui jouent un jeu parallele.

Si vous m'entendez siffler [je siffle !], vous

Room layout devez immédiatement arréter ce que vous
Trader faites et préter attention.
G op e . ’ . s e e
] En cas de litige, je le réglerai. Ma décision est
¢o0 ©oo0 finale ! Aucune force physique ne doit étre
Country @ @ o @ Country cge 7 .
8 o - it o A2 utilisée dans le jeu.
o o a L . .
Ne donnez pas d'autres instructions. Il est
Count © e et . important que les etudiants comprennent par
Iy @ ol < @ Couniry n - . .
Bl o o o e B2 eux-mémes ce gu'ils doivent faire.
o o < & S G ’ . . .
Annoncez le début de la fabrication et dites-leur
Country o —T— o o6 comty  COmMbien de temps ils ont pour jouer au jeu.
¢l o o o e C2 . . . . )
— P Une fois les instructions comprises, il est temps

pour l'enseignant de dire aux étudiants combien
de temps ils ont pour jouer au jeu
(généralement 45 minutes) et d'annoncer le
début de la fabrication.
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Debrifer c'est tres important |

e Conditions initiales
e Conditions finales
* Division du travail, plus d'étudiants moins de technologie

* Distribution inégale de |'argent et de la technologie Inégalités a l'intérieur
des groupes ?

* Relations internationales

* Discussion avec le commercant

* 'impact sur I'environnement

* La division du travail

* La différence de performance entre groupes du méme niveau de revenu



Merci |

thais.nunez-rocha@univ-orleans.fr
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