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Compléments sur les itérables et les boucles itératives



Plan du cours 4

• La boucle "tant que"

• Parcours total d’un itérable

• Parcours partiel d’un itérable
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La boucle "tant que" - while

Python propose, pour les instructions itératives, la
structure for

Le résultat produit est

La variable i est initialisée à 7, puis progresse de 2 en
2, et cette progression continue tant que i < 20.
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La boucle "tant que" - while
Le mot clé while va permettre d’écrire la boucle for
précédente d’une autre façon. Le résultat produit est
exactement le même.

Le codeur gère explicitement l’initialisation (i = 7),
l’évolution (i = i + 2) et la valeur max (i < 20) de i,
ce qui était implicite dans

for i in range(7, 20, 2)
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La boucle "tant que" - while

Plus généralement, la boucle while permet de répéter
un bloc d’instructions tant que la condition donnée
est évaluée à True.

Attention, ceci implique que l’expression booléenne
qui sert de condition finisse par être évaluée à False
(sinon, boucle infinie...)

une boucle infinie
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La boucle "tant que" - while

Le code est corrigé : la condition finira pas être
évaluée à False, grâce à l’instruction

i = i + 1

L’essentiel est de s’assurer que l’expression i < 5 ne
soit pas toujours vraie.
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La boucle "tant que" - while

Exemple : demander à l’utilisateur de saisir une lettre
minuscule. La demande sera renouvelée tant que la
saisie n’est pas correcte.
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La boucle "tant que" - while

Voici un exemple de résolution

→ initialisation du booléen de la boucle while

→ question posée à l’utilisateur, réponse collectée

→ actualisation du booléen selon la réponse donnée

→ une fois le booléen passé à False, sortie de boucle
et suite (fin) du programme.
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La boucle "tant que" - while
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Différents parcours d’un itérable

Selon le problème posé, on peut être amené à utiliser
de différentes façons un itérable. Par exemple :

On demande à l’utilisateur une chaîne de caractères.

Problème 1

Le programme doit dire combien de ’a’ sont présents
dans la chaîne.

Problème 2

Le programme doit dire si la chaîne contient un ’a’.
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Différents parcours d’un itérable

• Le problème 1 oblige à parcourir TOUTE la
chaîne de caractères, et à tester chaque caractère.

On parle de parcours TOTAL.

• Pour résoudre le problème 2, Il suffit de parcourir
la chaîne jusqu’au premier caractère ’a’.

On parle de parcours PARTIEL.

Un parcours total, quand il n’est pas nécessaire, peut
occasionner des pertes non négligeables d’efficacité.
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Parcours total d’un itérable

Une solution au Problème 1

La chaîne est totalement parcourue, et la variable n
compte le nombre de ’a’.

12/13



Parcours partiel d’un itérable
Une solution au Problème 2
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