Séquence
arts pla.

I\

Ateliers : dessiner, collectionner, représenter



Premiere découverte



PRATIQUER
Invitation ; atelier de dessins libres

ENTIER
DETAIL
CONTOURS
DESSIN
RESSEMBLANCE
IDENTIQUE
DIFFERENT




Explorer, expérimenter,
chercher des solutions



Choisir une figurine.

A chaque étape, choisir un support et un
outil pour dessiner son animal.




PRATIQUER

Dessine-le en tout petit!

Supports inducteurs : petits rondins de bois, papiers variés
petits formats, timbres..

Outils : stylos (couleurs), fFeutres Fins, outils intrus...

Organisation de l'espace : a table, assis, petit espace
délimité et organisé




VERBALISER

Tu as essayé de représenter, de dessiner cet animal en tout
petit...

Comment as-tu fait pour le dessiner sur ce support ?

Explication : GESTES
PRECIS — LENT - PETIT - RAPIDE

Description : DESSIN

DETAIL - CONTOUR - ENTIER - EN PARTIE - PETIT- PROFIL
DE FACE - MINUSCULE - MICROSCOPIQUE - SCHEMA -
SILHOUETTE

Intention : REPRESENTATION ANIMAL
TIMIDE - CACHE — CHETIF - PRECIEUX...




MISE EN RESEAU
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Les carnets de Lieneke — école des loisirs




PRATIQUER

Mon animal a
beaucoup grandi!

Support : affiches, sol (cours), sur un mur...
Outils : craies (seches)

Espace de pratique : au sol, dans la cour...




VERBALISER

Tu as essayé de représenter, de dessiner cet animal en
trés grand.

Comment as-tu fait pour le dessiner le plus grand
possible sur ce support ?

Explication : GESTES - POSTURES

DEBOUT - ACCROUPI - ALLONGE - RAPIDE - AMPLE
GRAND

Description : DESSIN

CONTOUR - GROS PLAN - CARICATURE - SIMPLIFICATION
AGRANDISSEMENT - ECHELLE -

Intention : REPRESENTATION DE L'ANIMAL )
IMMENSE - PROTECTEUR — MENACANT - GEANT...




MISE EN RESEAU

«Mais je te 'ai dit.
C'est ma maman qui est
la plus forte, et c'est aussi
la plus gentille...

sauf avec ceux qui sont
méchants avec moi !»
répond le petit dragon.
«Et toi, qui es-tu 7»

«Moi? Moi... moi,

je suis le petit gentil loups,
répond le loup en reculant
prudemment,

Dorothée de Monfreid




Expérimenter - créer



PRATIQUER

Dessiner plusieurs fois mon animal.
Chaque dessin le représente de maniere différente

Supports : fFormats et textures variés, petits carnets,
bandes de papier, post-it...

Outils : crayons, stylos, feutres, craies...

Espace de pratique : sur table, par terre (espace
délimité)...




VERBALISER

Comment as-tu fait pour Faire des dessins tous différents ?
En quoi sont-ils différents ?

Explication : GESTES
ENTIER - DETAIL - REPETER — REPRODUIRE - SCHEMATISER

Description : DESSIN
OBSERVATION - IMAGINATION - SCIENTIFIQUE - DE FACE -
GROS PLAN - IMAGINATION

Intention : REPRESENTATION ANIMAL )
BESTIAIRE - COLLECTION - CATALOGUE - INVENTAIRE - SERIE




MISE EN RESEAU

Pablo
Picasso

DECEMBRE

17

JANVIER

1946




Expérimenter - créer



PRATIQUER
Dessiner sans crayon !

Support : pate a modeler, sable, polystyréne,
béton, aluminium...

Outils : clous, pics, pinceaux...

Espace de pratique : sur table, dans une boite ou
un plateau...

Aluminium - Béton cellulaire - sable




VERBALISER

Comment as-tu fais pour dessiner sans crayon ?
Quels gestes ?

Explication : GESTES
GRAVER - TRACER - SOUFFLER - RETIRER- ETALER
FROTTER - GRATTER - CREUSER

Description : DESSIN
SILLON - CREUX - GRAVURE - EPHEMERE - PRECIS

Intention : REPRESENTATION ANIMAL
DESSIN RUPESTRE - PREHISTOIRE — TRACE - SOUVENIR
MEMOIRE -




MISE EN RESEAU

Film d’animation en
sable
Extrait du spectacle
"Des réves dans le
sable".

Loréne Bihorel,
compagnie Sable d'Avril.
http://sabledavril.com
Dessin sur sable sur

table lumineuse


http://sabledavril.com/

Créer



Carnaval d'oiseaux!

Dessine un maximum d’'oiseaux différents.

malicieux
(Facultatif) choisir une étiquette / émotion <}joie
peur

un support (leporello, affiche...)

des outils

des gestes pour dessiner
Et représente plein d'oiseaux

pour créer tout un carnaval !



MISE EN RESEAU

Léopold CHAUVEAU

Juan MIRO
Peinture (Oiseaux et insectes),
938, huile sur toile, 114 x 88 cm

Hercule et les oiseaux
du lac de Stymphale




MISE EN RESEAU

Frans SNYDERS
Le concert d'oiseaux




Comprendre 'activité d’un éléve :

Quelles activités d’apprentissage? ———»  Quelles actions ? (dans sa téte, avec son
corps, seul, avec les autres...)



Comprendre 'activité d’un éléve :

Quelles activités d’apprentissage? ———»  Quelles actions ? (dans sa téte, avec son
corps, seul, avec les autres...)



A travers des situations d'exploration, d'expérimentation et de création, I'éléve sera amené a :

LES ARTS Cyclel

+ Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de « Réaliser une composition personnelle en reprodui des graphi . Créer Enfants
PLASTIQU Es résolution de problémes. des graphismes nouveaux. =
« Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d'un projet ou «  Rézliser des compositions plastiques, seul ou en petit groupe, en choisissant er (A€ 2 @ns @ 6 ans
d'une consigne et les utiliser en adaptant son geste. combinant des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procédés.
* Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidéle au réel ou » Décrire une image et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utilisant
& un modéle, ou en inventant. un vocabulaire adapté

SCULPTER

RN Fabriquer ou chserver un volume, -
e PEINDRE - ] une sculpture, une architecture ‘.
. Fabriquer ou ohserver . 1
L une peinture ) '
»
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https://arts-plastiques1.webnode.fr/_files/200004023-0c57d0c580/cycle1%20socle%20et%20prog-54.pdf
https://arts-plastiques1.webnode.fr/_files/200004023-0c57d0c580/cycle1%20socle%20et%20prog-54.pdf

faites par le pr dans lap

Lenseignement des arts plastiques développe particuliérement le potentiel d’invention des éléves, au sein de situations variées et ouvertes favorisant I'autonomie, I'initiative et le recul
ritique . Il se construit a partir des éléments du langage artistique : forme, espace, lumiére, couleur, matiére, geste, support, outil, temps . Il explore des domaines variés, tant dans la pratique
que dans les références : dessin, peinture, collage, modelage sculpture, assemblage, photographle vidéo, création numérique... La recherche de réponses personnelles et originales aux
i i est articulée avec I'observation et la comparaison d'ceuvres d‘art, avec la découverte de démarches d‘artistes .
Il ne s’agit pas de reproduire mais d observer pour nourrir I'exploration des outils, des gestes, des matériaux, développer ainsi I'invention et un regard curieux .

Cycle 2

Eléves de 6 ans 3 9 ans

.
o S.wopnetunelememdu .
B monde réel (imags, kagment de
masére, objet...) et utiliser sa

ENGAGER - IMAGINER — CREER —

Dans toutes les situations d'enseignement proposées chaque éléve doit pouvoir :
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! a Réaliser une production expressives
(peintur.coliaga, zauptira.) 8ans :

créativité pour le

Détourner son sens, modifier (les
r.oueu!s.lamre 1a forme),
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matériaux a disposition. :
Rechercher des effets de couleur '
(magam )de texture}
(paizze, fiida, onia, opague...). en.
xplotamdesombw
mpm)adesqes:es(muq
préciz, zpontans...) Varies.

maque, Ztaha, monztia,
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PEINTURE

TECHNIQUES TRADITIONNELLES
TECHNIQUES NUMERIQUES

/! Passer du réel & I'imaginaire en",

observant son environnement

l Choisir un point de vue, mcantaqa

S, Zoomer, sel
reculer...utliser des outils qui

!ranstocmemlapemepnm(v-n—

Rechercher des moyens de
transformer le réel pour déformer -
emner imiter exagerer faire
réver- susciter des emotions -
raconter...

PHOTOGRAPHIE

IMAGE FIXE - MOBILE
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: investissant des gestes plastiques
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1 Inventer des constructions, des
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VIDEO

SCULPTURE

MODELAGE — ASSEMBLAGE — OBJET...

langage plastiq
Pl (dessin. peinture, collage.. )pour
imaginer et/ou raconter des
histoires.

Expérimenter toutes les
possibilités de la technique du
dessin (vasier lez zupportz, ausls...).

Organiser son histoire en une ou
;ius-eus parties (compozition,
Squilibre...) . Articuler le

texte et limage pour créer des

illustrations, des bd...

Présenter (camet de voyage

rmagmalre oulet réel, livre cb;e(
bd...). donner a voir (meane

kamishibai
motion... )dnﬂuser(blogsne)
imagee.

*...........-.-.-.-.-.....

INVENTER — RECHERCHER — RATER/RECOMMENCER — EXPERIMENTER — PRESENTER — ETRE AUTONOME

¢ Découvrir des effets. des

e EEEEm s s m—————

textures...grace a un travail de b
recherche plastique. Créer et
présenter des collections.
Expérimenter avec des outils, des.
supports et des matériaux (en2cuen
3 dimenzionz) CONNUS OU NOUVEAUX .

Explorer, cuisiner, inventer,
toutes les

La narration et le

témoignage par les images

-
’

MISE EN SCENE

PRESENTATION - EXPOSITION -
DIFFUSION






	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7
	Page 8
	Page 9
	Page 10
	Page 11
	Page 12
	Page 13
	Page 14
	Page 15
	Page 16
	Page 17
	Page 18
	Page 19
	Page 20
	Page 21
	Page 22
	Page 23
	Page 24
	Page 25
	Page 26
	Page 27
	Page 28

