MANON PASSARD & CELIA VICENTE GORDO

THEME2:

QUEST-CE QUE LA
“REVOLUTIONDU
NUMERIQUE" ?




Modalités de la séance:

Niveau : CM2

Durée : 50 minutes

Séance: 2 sur 6

Objectif : prendre conscience de l'arrivée récente de lInternet et des equipements

concernes.




o |dentifier les transformations apportées par la réevolution numérique dans les modes
de communication et d'acces a linformation.

« Prélever et organiser des informations a partir de différents documents (textes,
images, graphiques) pour comprendre les usages du numéerique.

o Comparer les modes de communication avant et apres la révolution numérique afin

d’en comprendre les évolutions.
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Qu'est-ce que la révolution
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 Qu'est-ce qui achangeé entre les deux situations ?
« Qu'est-ce qui est plus rapide, plus pratique ?
« Est-ce que tout est mieux avec le numeéerique ?

Qc»urquoi ? /

=> Faire @merger lanotiond’évolution et de
progres
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Phase derecherche:activitel

Modaliteés :

e Séparation de la classe en 6 groupes |
: , .y 1ISminutes
e Chaque objet numerique sera travaille par 2 groupes

Objets travaillés:
e Console de jeux
e Téléphone portable
e Télévision

Activite :
» Distribution de mini dossier contenant : 5 images d’objets numériques plus ou moins recents
ainsi gu’'une frise chonologique avec 5 emplacements datés pour placer les images.

Consigne:
e “Replacez les images sur la frise”







Modaliteés :
e travail Individuel |
, . 10 minutes
e correction collective
Supports:

« Document 3 : “I'equipement des francgais pour communiquer”
e Questionnaire

Activite :
e Distribution du document ainsi que du questionnaire

Consigne:
e “Repondez aux questions”







Phase d'institutionnalisation:
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g” Modalités : < 1Sminutes >

e Oral
e Lecon sur leur cahier

77

Vo,

Trace écrite :
o Carte mentale créée avec eux avec au centre la problématique.

Réponses attendues:

e Développement des appareils numériques
e Changement dans le mode de vie

e |Internet

e Communication
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